stem 

Engine 



CD_ROm a SYSTEm 




口-ドス島戰記 n 


M- BIDSOH SOFr 


















か あ 


こと 


このたびは、「ノ\ドソン」のゲー厶ソフトをお買い上げいただき、誠にありがとうございました 

しよう まえ とりあつかいせつめいしよ よ たた’ しよう 

使用の前に、この「取扱説明書」をよくお読みになり、正しくご使用ください 


〇 


0 


スーパー シーデイ“ □ムロム しようじよう ちゆうし、 

Super CD _ ROM 2 ソフト使用上の注意 

ビー シー シーデイ- ロムロム せつぞくおよ どうさほうほう かん かくきき ふぞく 

① PC エンジン、 CD • ROM 2 など八ードの接続及び動作方法に関しましては、各機器に付属の 
「取扱説明書」を必ずご熟読の上ご使用ください。 

シーデイー □ム おもてうら かなら いんさつ めん つえ 

®CD —ROM ディスクには表と裏があります。必ずゲー厶タイトルが印刷されている面を上に 
してセツテイングしてください。 

ちゅう シ，*アイ ■ Q ムロム 看., _ _ „ 一-—- 

③ゲー厶プレイ中に CD * 闩 OM 2 プレイヤーの蓋を開けたり、 CD • ROM 2 本体に振動を与え 

せいラ でき ほんたい いた ばあぃ 

ないでください。正常なプレイが出来なかったり、本体やソフトを痛める場合があります。_ 
@ CD ， ROM 2 ディスクは音楽用 C □プレイヤーでは' 使用しないでください。コンピュータ用 

きき あくえいきょうおよ ばあい 

データがオーディオ機器に悪影響を及ぼす場合があります。 


■»i， た 9) 


シーデイ ー □ムロム はんたい 


んどう あた 


けんこう かん ちゆうい 

健康に関する注意 

G んき しよう ばあい きよくりよ〈つか じょうたい しよう ， がめん 

本機を使用される場合は、極力疲れた状態で使用することは避け、テレビ画面からできるだけ 

はな ちようじかん つづ ばあい けん：う I ：かん ふん 

離れてゲームをしてください。長時間ゲームを続ける場合は健康のため、1時間ごとに10〜15分 

やす 

の休みをとってください。 

まれ つよ ひかり しげき ひかり てんめつ う と5 い t c て， ，、ん i . く 

また、ごく稀に、強い光の刺激や、光の点滅を受けている時に、一時的に筋肉のけいれんや、 

いしき そうしつとう U うじよ？ k ら tt れい ほうこく ) りいりん 

意識の喪失等の症状が現れるとい5例が報告されています。ころした症状を経験したことのある 

ひ t ； まえ m ら いし そうだん 

人は、 テレビゲームを する前に必ず医師に相談して ください。 また、 テレビゲームを していて、 

しようじょう お ばあい や いし そうだん 

このよラな症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師に相談してください。 




シーデイ- D ムロム 

この CD * ROM 2 デ 


スクは ' 「SUPER 


fi 


CD-ROm 


2 


スーパー システム 


せんよう じゅうらい 

cd 専用ソフトです。従来の 

j では動作いたしませんのでご注意ください。動作させる 

力ード 


ひつよ7 


ためには 、 「SUPER SYSTEM CARD 」 が必要です。 


•万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 
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牛ャラクタ ー膽 

はし か ; t 

ケームの射めガ 


がめ 4 み fpft 

料 _ の U/j 
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ステータス 
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タウン7ッフ 
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コマンド 


せんとう 
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せんとう 
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ストーリー 


Storv 










いくせんねんむか 

幾千年の昔： 

とき 2 > が 

その時から寄せて 

あんそく < かえ 



すえ だ t 

の末に、この大地 

あまた せんらん つか 

のように、数多の戦乱と束の 

いく力:ひ いくたび 


きた。幾度も、また幾度も 


安息とが繰り返さ C し〇 

たいちぼしん おちから 之 is めい 

大地母神 • マーファの大いなる力をもってしても、その運命は 


と 


止められはしなかった。 

いくにち よる ひる す 

そうして幾日もの夜と昼を過ごしてきたのだ' 


えいゆう ましんせんそう しゆラき し 

6英雄の魔神戦争、自由騎士バーンをはじめ 

ネオゆうしゃたちえいゆうせんそう j 

新 • 勇者達の英雄戦争。 

かかや へいわ てんせつむね ひとびとふあん ひひ 

輝かしい平和への伝説を_こ、人々は不安の日々 

% ti t ち なか ひと if I ； ひかけ み 

荒れ果て た 大地の中に一筋の光を見いだしながら 

n キひと t <n わ〜 ろ tt - 7んめいあらし 

そんな人々の祈りをあざ笑うかのように、再び運命の嵐が、 

蘭が襲いかかろうとしている。 

フレイム 王国の若き騎士 • ス バークはカシュー国王の 命を 受け、 

せ茱 < やみ た む 

迫り来る 闇に立ち向かう。 

しま す ひとびと きほう 

この 島と、ここに住む 人々の 希望のために。 
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キャラクタ 


ノょケかい 

紹介 




，逆 



ニム 


Character 



スパーク （騎七） 

Spark Knight 

ほんべんしゅじんこう 

本編の主人公。 

砂漠の国フレイムの騎士見習。 

まだ腕は未熟だが、フレイムのし大部族の 
-つである「炎の部族」の次期族長候補で、 
国王カシューに将来を嘱望されている。 



































リーフ liii ぃ ) 

Leef Shaman 

にんげん はは ちちも 

人間の母とエルフの父を持つハーフエルフの 
少女。庸兵としてアラニアで : ■行動中にスバー 
ク達と出会う。 
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し上ラか u 

キャラクター紹介 


Character 




.... | , と^そく 

フイナ（盗賊) 


Rina 


Scout 


女スカウト。 

_ マ 广 .【 'f "h 产， 

ダーク エルフに 殺された仲間の仇討ちを 
果たすために一行に加わる。 
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lxxm 
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アイテム 





クヲ U シュ1〇〇 
ス 3*1 シュ100 
イン/ <- ル 100 
达サイル i_oo 


T j M 

j 

%mk^ m 


しさい 


グリ ー パス(司祭) 
Greepase Priest 


ハくさかみ 


しさい 


ドワーフ.戦の神マイリーの司祭。 


旮 い 一ろどう とも ~ ^ 

スパークを気に入り、行動を共にする事になる 



タツー 




ブリー又卜 

lv e / s 

EP 〇 / 

LP 109/109 

rip isa/ias 
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TNCMUB 
SEAHJP 


iio 0 

£i i h 

‘シ 

PPEPP 1 

AQai 
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Wm / _ 


Character 


ア3レ K » ノ 

Aldo Norva 


ましゆつし 

バ（魔術師 


巨漢の魔術師。 

スレインの弟子。 

その風貌に似合わずどちらかと言えば臆病な性格。 
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キャラクタ 


し上ラカ气 4 

紹介 
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■ギヤラック （ n ) 

Gyaluck Warrior 



ようへい 

フレイムの傭兵。 

ひだりほほあおかたなきず あお なが ほし 

左頼の青い刀傷のために 「蒼く流れる星」の 

とお な よ 

通り名で呼ばれている 


班! 
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ノン プレイ 


None Play Character 


ち へいわ みちび 

かつて、口ードスの地を平和に導 
いた英雄戦争の勇者達。 I で熱い 
戦いを繰り広げた彼らが、再び口 
ードスのために立ち上がった…！ 
物語の大きな鍵を握る人物とし 
て、さらに魅力的に成長した姿で 
登場します。 


■ パーン [ 南 ± : Knight] 

じゆう こころ おお ゆうき ゆラしゃたち ひき せかい 

自由な心と大きな勇気をもって勇者達を率い、世界 

へいわ ひとびと した えいゆう 

に平和をもたらした。人々に慕われている央雄 


せいれいつか 


■テイードリツド使い： Shaman ] 

うつく せんし せいれいつか いま 

ハイエルフの 美しき戦士。精霊使いだが、今はパー 
ンと共にザクソンで静かに暮らしている。 

■ エト ["1 祭： Priest] 

思慮深く慎重な、パーンの親友。常〖こパーンの良き 
協力者として活躍した。ヴァリス王国を治める。 


ましゆつ 


■スレイン[趣||_ : Sorcerer ] 

ものしず まじゅつし げんざいきゅうていまじゅつし 

物静かな魔術師。現在は宮廷魔術師としてフレイム 

おうこく おう たす ちからづよ 

王国でカシュー王を助ける力強いパートナー。 


:X 

p=l 

たなかひ T ゆき 

スレイン • *• 田中秀幸 
バーン，. .草尾毅 

とうまゆみ 

ディートリット‘。*冬馬由美 


12-13 p 









































_ さんにんぐみ 

□三人組 


れるでしょう。 


自由騎士パーンやマーモの黒騎士ァシュラムに憧れ、 

しょこく たど ある ようへい ひ 

諸国を迪り歩く傭兵。いつの日か「口ードスにこの 

しじん た.た ゆうしゃ 

人あり」と詩人達に讃えられるような勇者になるこ 

ゆめみ まぬ にんぐみ 

とを夢見ています。ちょっと間抜けな3人組ですが、 
その愛すべき個性は、きっと冒険に彩りを添えてく 















































ゲームの貉め冗 

{jame Start 

本体に正しく CD - ROM 2 をセットし、電源を入れ RUN ボタン 
を押します。タイトルとオープニングデモに続いて、メニュー 
画面が表示されます。方向キーの上下で START か CONTINUE 
を選択し、1ボタンを押して決定してください。 

■ スタート ♦START 

はじめてプレイするときや新しく始めるときは START を選び 
ます。ストーリーの最初からゲームを始めることができます。 





コンテ 


二 


一 ♦CONTINUE 


以前プレイしたゲームのつづきをするときは、 CONTINUE を 

え5 いちらん ひようじ 

選びます。セーブした データの一覧が 表示されますので、口 
ー ドしたいファイルを選択して決定してください。 



-- . —. 

E iNW 心 

七ィ腿敝で T さ V f 


. ■ 


ぐ:. 


せんとう やぶ 


ばあい 


戦闘に敗れた場合 


せんとう やぶ ぜんいん せんとうふのう 

戦闘に敗れ、パーティ全員が戦闘不能になるとゲームオーバーになり、メニュー 

がめん もど えら いちど さいしよ 

画面に戻ります。 START を選べば、もう一度ストーリーの最初から 、 CONTINUE 

おな てじゅん 

なら同じ手順でセーブしたところからプレイしなおすことができます 


〇 


©14-15 p 





























がめん みかた 

面の) i 方 


I ボタン 


けってい 

コマンドの決定。 

じよう ひようじ 

フイールド上でのウインドウの表示 


II ボタン 


叠4■跡*# _#» 


RUN ••… 
SELECT 


ほうこう 

方向キー 


コマンドのキヤンセル 

移動中に押すと高-移動 

ゲームのスター ト時に使用 

フイールド上^全体マツプの表示 

戦闘中-►押している間、ウインドウを消す 

マップ上でのキャラクターの移動や 

せんたく 

コマンドの潠択 


Display 


RUN II ボタン I ボタン 


がめん みぎうえ ひだりうえ がめん 

画面の右上にキャラクターウインド、左上にコマンド、画面 

じょうきょうかいわ ないよう ひょうじ じょう 

下には状況や会話の内容が表示されます。フイールド上では 

つうじょラひょうじ がめん みわた 

通常は表示されず、画面いっぱいにフイ ー ルドを見渡すこと 

ひつよう お ひょうじ 

ができます。必要なときは。ボタンを押してウインドを表示 

いどうちゅう てき そラぐう 

させることができます。フイールドで移動中に敵に遭遇する 

せんとラがめん か せんとラがめん お 

と戦闘画面に変わります。戦闘画面では SELECT ボタンを押 

あいだ いちじてき け せんとうじょうきょラ 

している間ウインドを一時的に消すことができ、戦闘状況を 

かくにん 

確認することができます。 


そうさほうほう 

パッドの操作力法 


SELECT 

ほラこう 

方向キー 











































































■キャラクタ ー ウイント ー 

各キャラクターの基本的なステータスを表わします。 LP/MP 

せんとうけいけ A つ とも 

とも戦闘経験を積むことにより、 LEVEL のアップと共にその 

さいだいちじようしよラ 

最大値は上昇していきます。 


しょうたいひようし 

♦キャラクターの状態表示 


てき こうげき う じようたいへんかしよう 

敵の攻撃を受け、キャラクターの状態に変化が生じるとその 


しよラじようひようじ ふくすう しようじよラかさ ばあい おも 

症状が表示されます。また、複数の症状が重なった場合は重 


しようじようひょうじ 

いほうの症状を表示します。 


〇 〇 〇 〇 



©LP (ライフポイント) 


キャラクターの生龠力です。 

こんすいしようたい 

〇になると昏睡状態となりま 
す。魔法•ポーシヨン*酒 
場 • 神殿で回復することがで 


ど< どくおか じようたい ある 

毒—毒に冒された状態で、そのままフィールドを歩くと 

げんしよう 

LP が減少していきます。 

びょうき のうりょくち いちじてき さ 

病気 一 能力値が一時的に下がります。 

めむ ねむ こラどラ せんとラ おわ 

眠り一眠ってしまい、行動できなくなります。戦闘が終わ 

しどうてき かいふく 

れば自動的に回復します。 

しっしん こうどう 

失神一 MP が0になり、ほとんど行動できなくなります。 

まひ ぜんしん まひ こうどう 

麻痺一全身が麻痺してほとんど行動できませんが、ポーシ 

つか かのラ 

ヨンを使うことは可能です。 


きます。 

❸ MP (メンタルポイント） 
キャラクターの精神力です。 
攻撃を受けたり、魔法を唱え 
ることによって消耗します。 

0になると失神してしまいま 

まほう さかは しんでん かいふく 

す。魔法_酒場 • 神殿で回復 
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せきかいし こうどう 

石化一石になってしまい、まったく行動できなくなります。 

こんすい いっさい こラど9 

昏睡一 LP が0になり、一切の行動ができなくなります。 


することができます。 

_じようた いひよう じ 

〇状態表示 



















〇❷ 


❺ 










ひようし 



❶線 

_し 〆 ぎょう 

❷職業 

血かく 

❺各 ステー タス 
〇スキル 

武嘉を使し、こなす能力。戦闘経 
験や使った武器の種類によって 

変化し、値が大きいほど与える 

お 

ダメージは 大きくな ります。 
クラッシュ…殴る武器の習熟度 

き ぶき しゅうじゅくど 

スラッシュ… 切る武器の習熟度 
イン ペール… 突く武器の習熟度 
ミサイル…飛道具の習熟度 
0マジック/アイテム 

縫禱富してぃる繼ゃ M 箸 

いちらん ひょうじ 

するアイテムの一覧を表示し 
ます。 



ステータス表不 


ちゆう 


ひょうじ 


かく 


キャンプ中の「ステータス」コマンドで表不される、各キヤ 


のうりょくち 

ラクターの能力値です。 


♦ LEVEU こか かわる ステータス 

けんざい 

LV …現在のレベル/ MAX のレベル 

けいけんち つぎ ひつよう けいけんち 

EP …経験値/次のレベルに必要な経験値 

げんざい 

LP …現在の LP/MAX の LP 

げんざい 

MP …現在の MP/MAX の MP 

♦装備品にかかわるステ〜タス 

こうげきりょく 

AP (アタックポイント） 攻撃力 

DP (ディフ I ンスポイント）防御力 

まほうていこうりょく 

RE (レジスト） 魔法抵抗力 

CP (クリティカルポイント）クリティカルヒットのでやすさ 
SP (スピード) 戦闘時の移動力 

♦個人の基本能カステータス 

ちからつよ 

力強さ 

かしこ 

IN (インテリジェンス） 賢さ 

しゅんびんせい 

敏捷性 

たい i ゅゥりバ 

耐久力 

i の謹さ 

PB (フィジカルビューティー）見た目の美しさ 


ST (ストレンクス） 


AG (ァジリティ） 

EN (エンデュアランス） 
LU (ラック） 


ヒちらですか？ 


In 

TSHUB 

seAEt-p 


3 foQ 

plaa 

AQQCi 

Jl 


vliFu 

LeLMI 






































タウンマッフ 

/ (m n Map 



まち はい まち な とも ちず ひょうじ い ばしょ 

町に入ると町の名と共に地図が表示されます。行きたい場所 
を方向キーで選び、 I ボタンで決定して移動します。各施設 

ば つか ひょうじ 

に入ると、その場で使えるコマンドが表示されます。 II ボタ 

おしせつ もど 

ンを押すと施設をでてタウンマップに戻ります。 


くに りょうしゆ 

その国の領主がいます。 




かいわ しろ なか じんぶつ かいわ 

会話 城の中の人物と会話します。 



ぶ き や 

武器屋 


か 

■ 1 1 1 
m n 

JFt J 


.る 


そうび 

装備 


わた 

渡す 


かいわ 

会冨古 


_ QbSp 冒険に必要な武器 • 防具 
^ ^ = を買うことができます。 

ぶき ぼ？ぐこうにゆう しょうひんせんたく だれ も 

武器や防具を購入します。商品を選択してから誰が持つかを 
選びます。その時、装備可能なキャラクターは装備した場合 

へんどう ひょうじ かくにん 

のステータスの変動が表示されますので確認して。ボタンで 

けってい 

決定します。 

しょじひんばいきやく だれ う せんたく う もの 去 

所持品を売却します。誰が売るのかを選択して、売る物を決 
めます。売値が表示されたら I ボタンで決定。 

購入した装備品の脱着を行ないます。現在の装備品には E マ 
ークがついています。方向キーで装備したい物を選択して、ス 

へんどうち かくにん お けってい 

テータスの変動値を確認したら。ボタンを押して決定します。 

ない しょじひん こうかん おこ しょじひん 

パーテイ内の所持品の交換を行ないます。キャラクターと所持品 
を選択し、渡す相手を決めたら変動値を確認して決定します。 
店の主人と会話をします。 






ぜんいんきょうゆう 

※ポ_シヨンは全員で共有でき、 

さいだい こ t 

最大99個まで持つことができ 


ます 


0 


※個人で所持できるアイテムは 

さいだい こ 

最大16個までです。 

※名前の先頭には種別マークが 
ついていて、装備品か道具か 
の g 別が一目でわかります。 
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とラぐや 

滅 道具屋 ポーシヨンやさまざまなアイテムを売っています 


〇 


か 

貝ウ 


う 

7 C © 

そうび 

装備 
I す 

かいわ 

^□5 


ポーシヨンを選択すると、ポーシヨンの一覧と、現在の所持数が表示されます。 
購入したいポーシヨン名を選択したら、方向キーで購入したい^を指定します。 

こうにゅうほうほう ぶき ぼうぐ おな 

アイテムの購入方法は、武器•防具と同じです。 

ばいきゃくこうにゅうとき どうようばいきゃく かず してい 

ポーシヨンの売却は購入の時と同様、売却したい数を指定します。 

ぶき ぼうぐ そうび 

武器•防具の装備をします。 

ない しょじひん こうかん 

パーテイ内での所持品の交換をします。 

みせ しゅじん かいわ 

店の主人と会話します 


0 




しゅ <は< かいふく じよラほうしゅうしゅう ば じゅうよう 

宿泊して LP - MP を回復します。情報収集の場としても重要です。 


かいわ みせなかじんぶつかいわ なんにん ばあい ほうこう せんたく はな あいて 夕 a 

会話 店の中の人物と会話します。何人かいる場合は、方向キーで選択して話す相手を選びます。 

とま やどとま ぜんいん さいだいち かいふく どく じょうたいちりょう 

泊る 宿に泊ります。全員の LP _ MP が最大値まで回復しますが、毒などの状態は治療されません。 



しんでん 

神殿 


じょうほうあつ ひとりひとり ちりょう おこ 

情報を集めたり、一人—人の治療を行ないます。 


ちりょう 

:ム痕 
/ p 傲 

がいわ 

^□5 


どく じようたいちりょう 

LP - MP や毒などの状態を治療します。 


しんてん しさい かいわ 

神殿の司祭と会話します。 


ひとりひとりしょうじょう ひよう か 

一人一人の症状によつて費用が変わります。 



いつばん ひと す いえ 

一般の人の住む家です。 


かいわ いえなかじんぶつ かいわ 

会話 家の中の人物と会話します。 





































タウンマッブ 

Town Map 



ちりよう 


キャンプやポーシヨンによる治療など、 

『の線です。 


まち つラじよう つか 

町なかで通常のコマンドが使える 


〇 


かいわ ひろば じんぶつ かいわ 

会 I 舌広場にいる人物と会 i 舌します 
治療•アイテム.魔法•隊列•キャンプ フイールド上でのコマンドと同じです 


0 


E 其 1T1 




まち 


EXIT 町を出ます。フィールド画面に切り替わります c 

※その益にも if によって i 虫く_の Mi がある 線も 


あります 


〇 


コマンド 

C (U)mmmlo 


いどうちゅう お まち ひろば はい 

フィ ー ルドを移動中に。ボタンを押すか、町の広場に入ると 

ひら じつこうほうこう 

コマンドウインドウが開きます。実行したいコマンドを方向 

えら けってい 

キーで選び、 I ボタンで決定します 



ちりょつ しょゆう つか なかま ちりょラ 

■治療 所有しているポーシヨンを使って仲間を治療 

ちりょ〇 え a 

します0治療したいキャラクターを選び、ポ 

しゆるし ' 1 してし ' 1 

ーシヨンの種類を指定します。 


■アイテム 


しょゆう しようそうび う わた 

所有しているアイテムの使用、装備、受け渡 


はいき おこ 

し、廃棄を行ないます。 
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まほう 


■魔法 



たいれつ 

■隊列 





キャンプ 


セーブ 

ロード 

ステー タス 

せんとうせってい 

戦闘設定 

じようほう 

情報 

メッセージ 


ザ 




. 琴.-—" ■■— 贾 -T 

....... ：-|-. - 1 .■ .； ..V,'-* ■"ILm. 

番を決めて下さ U 




X ス八、ヴ 
令:5 f ナ 


補助魔法 





TTt-h 

SS 
Jcrs'c 

ss 

MHM.N 

ia2 

ルルル w 

vvvv 

ssr 

^ 5 ^ 


まほラ とな 

魔法を唱えます。 


つか 

のみ癌えます。 


ちりよう まほう しゅんかんいどう 

治療の魔法および瞬間移動 


なら じゆんばん い か 

パーテイメンバーの並ぶ順番を入れ替えます。 


せんた < なんばんめ はいち 

キャラクターを選択し何番目に配置するかを 


けってい たいれつじゅん せんと d じ 

決定します。隊列順による戦闘時のフォーメ 


きほんてき 


い か 


—シヨンは基本的には以下のとおりです 


〇 


(状況によって変化することもあります） 

3 1 4 
5 2 6 
7 8 


最大4ケ所までのセーブをします。 

セーブしたデータを 口ー ドします。 

キャラクターの状態を確認します。 （ p 17 参照） 

戦闘時の自動戦闘の行動設定をします。 （ p 24 参照) 
特殊アイテムを調べます。 

戦闘時のメッセージの表示速度を変更します。 

1が一番速くなります。 















































せんとう 

戦闕 I 

Fi 咖 f 



いどうちゆう てき そラぐラ せんとうかめん 

フイールド移動中に敵と遭遇すると戦闘画面になります 


てき しゅるい かず ひょうじ てきみかた はいち ひようじ 

敵の種類、数が表示され、敵味方の配置が表示されます 


〇 


〇 


■ h 戦闘設定に応じた行動で、自動的に戦闘を始 

めます。 II ボタンを押して解除するまで戦闘 
を続けます。 


せんとう ほうしき しゆどう 

■ mm タクティカルコンバット方式による手動での 

は脚 せんとう めいれい せんたく 

戦闘です。命令するキャラクターを選択する 

がめんじよういちひよラじ 

と画面上の位置が表示されます。それぞれの 

こうどうしじ こうどう 

行動を指示し、すべてのキャラクターの行動 

けってい せ4たくしゆうりよう えら せんとう はじ 



を決定したら、選択終了を選んで戦闘を始め 

< かえ 

ます。これをターンごとに繰り返します。 


攻撃 . 武器による攻撃をします。攻撃する相手を選 

択してください。 

まほう まはうとな まほう あいて せんたく 


魔法 . 魔法を唱えます。魔法によっては相手を選択 



とな ばしよ せんたく 

するもの、唱える場所を選択するものなどが 

べっしまほういちらんひようさんしよう 

あります。（別紙魔法一覧参照） 


どうぐ そラびひん へんこう しよう 

道具 ……装備品の変更やアイテムを 使用 します。 

いとう いどうかのう はんい はんてんひょうじ ほう 

移動 . 移動可能な範囲が反転表示されますので、方 

向キ~で移動先を指定します。 

ぼうぎょ ぼうぎょ こうどう と 

防御 . 防御の行動を取ります。 
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せんとラせつてい 



じどラせんとラ せってい おこ じどラせんとう さい 

自動戦闘の設定を行ないます。自動戦闘の最 


ちゆう お かいじよ こと さい 

中でも、 II ボタンを押して解除する事で、再 


どせつてい へんこう さんしょう 

度設定を変更することができます。 （ P 24 参照) 



かく かくにん 

ステータス 各キャラクターのステータスを確認します 


〇 


C つとフじゆんしよ 

umm^ 


せんとラじこラどうじゆんじよせってい 

戦闘時の行動順序を設定します。 


■逃げる 縫から基げます。 j ! げ 4れ ずに稱の錢 

を受けてしまう場合もあります。 


































せんとラ 

戦關11 

Fight 



せんとうせつてい 


■戦闘設定について 


自動戦闘時の各キャラクターの行動は戰闘設定に基づいて行 

せつてい しょぐきょう しゅるい 

なわれます。設定は、そのキャラクタ™の職業によって種類 

こと じどうせんとう とな まほう かなら 

が異なります。自動戦闘では唱えない魔法があるなど、必ず 

さいりょう せんとラ かぎ じょうきょラ しゅどう 

しも最良の戦闘ができるとは限りません。状況によって手動 

せんとう つか わ 

の戦闘と使い分けてください。 


.七， 



，きし t . ，せんし t ぶうぞく* 

♦ナイト imi ) ウオーリアー(戦 D スカウト（臓) 


ほか 


/スパーク、ギヤラック、ライナ他 

. S に！]かって臺 A で或■します。旨篇の lp が 

減っても一切かまわず、敵を倒すことのみに 

せんねん 

専念します。 

通常攻撃 . 敵に向かって叙器で攻撃しますが、自分の LP 

がある程度減ってきたときは、ヒールポーシ 
ヨンを持っていれば自分で治療します。 

強い敵を倒す.… 強い敵 （ LP の高い敵)を優先的に狙います。 
魔法使いを倒す… •魔法使い （ MP の高い敵)を優先的に狙います 


0 
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項目を選んで下さい I 


強い齡.を倒 r 
溶去使いを倒す 




誰の is 淀をしますか7 


e 〇 


2¢ 






































まほうつか せいれいつか 

♦ソーサラー(魔法使い)シャーマン（精還使い） 

/ アルド■ノ —バ 、リーフ他 

しようかん こラげきまほう しよラかんまほう こうげきまほう とな 

召喚*攻撃魔法…召喚魔法と攻撃魔法を唱えます。 

召喚*補助魔法…召喚魔法と補助魔法を唱えます。 

攻撃魔法のみ……攻撃魔法のみを唱えます。 

まほうつか まほう いっさいつか 

魔法使わない……魔法を一切使いません。 

•※いずれのもぎ各の® M が SMi されますが、 I えてい 
ない魔法があれば優先順位は変わります。なお MP が不足し 
ていて、「魔法使わない」に設定した場合、ミサイル系の武 
器（弓など）を装備していれば戦闘に参加します。 



♦プリースト（司祭）/グリーバス 

mm - H 请 i •… S 畜邊 M と！^ AM を S えます。 

回復 • 補助魔法…*回復魔法と補助魔法を唱えます。 

回復*武器攻撃…•回復魔法を唱えます。必要がなければ、 


武器で攻撃します。 

かいふくまほう かいふくまほう とな 

回復魔法のみ……回復魔法のみを唱えます。 

魔法使わない……•魔法を一切使わずミ武器で攻撃に参加します。 


おな れいがい 

※ソーサフーやシャーマンと同じような例外もあります。 
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カドカワムック 

pc エンジン対応 r □■ド 

『口_ドス廳霸 ien 

監修/高山浩とグループ S N E 


易職記 IU 公式攻略ムック 



1994年12月13日発充予定/価格 

ロードス島戦記 E 」 の全てが解き明か 
「ロードス島戦記 n 」 完全”制覇’’のため 

• PC , N PC の全キャラを紹介 
•完全攻略フローチャート 
•全 T C マップを完全攻略 
參武器•アイテム ■ 魔法データ集 
•役に立つモンスターガイド 
•ボスキャラ戦必勝ガイド 
•その他マル得情報満載 


PC エンジン 対応 「ロードス島 戦記」廉価版 ソフト 付 ムック 

「ロー ドス島載記復活」 

定価2,9 80^^.. 

ラジオドラマ 

r ロー ドス島戦記風と炎の魔人 j 

文 f 匕放雄* 9ジオ大隈にて放进中丨 

平成7年1月よ0 013ブックとして金4響9«充 

角 川 スニーカー 文庫 

r ロードス島伝説亡国の王子 j 

定価520円 • ' ぃ,.1 I 

出渕裕描き下ろし 

1 995 年版 r ロー ドス島戦記力 

予価1，700円 



発売 ㈱ 角川書店 

お近くの書店でお買い求めください。 

通信販売をご希望の場合は角川ブックサービスまでお問い合わせください， 

角川ブックサービス〒 354埼玉県入間郡三芳町藤久保 557-2 TEL . 0492 (59)1100 


ファンタジーの決定版! 
口ードス島雄 E シリ_ズ 
続々登場!！ 


トス 


ルドは果てしない 


0 


さまざまなメディアで展開されている0_ドスの世界、 
その感動は、広く、深<。人々を魅了しつづける。 














































シー デイ- ロ ム は かんじょう う リ 

CD - ROM ディスク❹保管上の注意 


はかんじょう し》ぅ 


_n COMPACT 


P 汚さないで 


0, 


O 


.ti. 


キズには弱いんだ 

W 


I 


しんごう上 と めん めんはんたいがわ 

⑩信号読み取り面（レーベル面の反対側 




汚れた時は、やわらかい 

ぬの 

布でふいてね！ 


の光った面）を汚さないよ a に注意し 


£| 




てください。汚れた場合は、やわらか 

ぬ d t , i > iL んぶ がい I . ぶ む 

い布で、中心部から外周部に向かって 
放射状に軽く拭きとってください。 


〇 


やさしく、出し入れ 


CO - ROM デイスクにキズをつけな 
いようにしてください。ケースからの 
出し入れの際は、こすりキズをつけな 
いよろ、特に注意してください。 


か 


文字を書か 
ないでね！ 


Q) 


X 


レーベル面に、鉛筆やボールペンな 
どで文字を書いたり、シール等を貼ら 
ないでください。読み取り面にキズを 
つける恐れがあ 1 9ます 。 C □〜闩 OM デ 
イスクを曲げたり、センター孔を大き 
<しないでください。 


孔を大吉くしないで！ 


グ 


いつまでち大切にね 


おんど 

温度、 


湿度にも注意して！ 


•プレイ後は元のケースに入れて保管 


r 


Z 


デ ■ 


« 


Z 


* 


_ 


.V 




してください。また、 CD - ROM デイ 
スクは、高温、高湿の場所には保管し 
ないでください。 


0 


00 




★このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます 




























八ドソン•ユーモアネットワーク 

HuMor ^7 

NETWORK 


ESSSak 

#1 


かいし V んとくてん せんいん ^ ^ ^ 

荟1になると、答貰話のほかに、「ユー 

とくせい 

モアネットワークオリジナル特製グッ 
ズ J を全員にブレゼントします。 


^-GMONSOfT' 


雑誌じや読めない 


しよラほ5 

ゲーム情報がいっぱい 


八ドソンでは、ユーザーのみなさまのための 

かいほうし i いつきはっこ： 

会報誌「ユーモアネットワーク」を毎月発行。 

さいしん じよ5ほ3 かいはつちゅう うらばなし じようほう 

最新ソフト情報ほか開発中の裏話など情報が 


■IM TMIMWilBfaP j- m， - 

9| li » M tX iaJ jT | 

鱗, 


^ sifm 肋 m- 




fr し 1 Irl^^ , 


桃太郎霉鉄 


みほ Ar し 


きぼう 


かた 


いっぱい！この見本誌を希望する方は、ソフ 

どうふ3 みほんし 

卜と同封のアンケートはがきにある「見本誌 

きぼうらん 35< み 

希望」の欄に〇をつけて送ってください。見 

ほんし おく 

本誌をお送りします。 


かいいん 


しゆうちゆう 


MMtV/ 



©1994 HUDSON SOFT 
© グループ SNE / 角川害店 


M-mm sopt @ 

■本 社 

〒〇 62 札幌市豊平医平岸 3 条 5 丁目 1 番 18 号八ドソンビル 
■八ドソン札幌 

〒〇62札幌市蘿平区平岸2条6丁目1番14号三饜ピル2階 
_八ドソン東京 

亍162東京都新宿区市谷田町3丁目1番1号八ドソンビル 


© Humming Bird Soft 
MADE IN JAPAN 

HCD4066 

TEL 011-841-4622 FAX 011-82111854 
TEL 01 卜 841-4622 FAX 011-841-9158 
TEL 03-3260-4622 FAX 03-3235-4653 


■八ドソン名古屋 

亍450名古屋市中村区名駅5丁目3番8号名駅モリビル9階 TEL 052-55 V 4622 FAX 052-551-4628 
□八ドソン大阪 

亍542大阪市中央区東心斎橋1丁目1番10号大關理会 II ビル5階 TEL 06-251-4622 FAX 06-251-6244 
■八ドソン福岡 

〒810福岡市中央区天神5丁目ア番3号福岡天神北ビル4階 TEL 092-733-4622 FAX 092-733-6204 


























